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CEOGEBRA 3- Placer des points d'intersection

@ Cliquer sur le bouton « Intersection . On obtient ainsi le ou les points d’inter-
| entre deux objets », ' section entre les deux objets sélection-

' E>< Intarsaction antre deux ab}ats] i
: On a construit ici les points d'intersec-

tion G et H d’un cercle et d’une droite.

@ Sélectionner les deux objets en cli- r /
| /

quant sur chacun d’eux ou cliquer
sur leurs intersections (c’est possible T

quand elles sont bien visibles). ////
Ici, on veut placer des points a l'intersec- ?3,4',,#*‘

tion d'un cercle et d'une droite.

On cligue sur le cercle puis sur la droite. |




